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Patenfcansp ruche 



f> Geldspielautonat mit gewirinaymboltragenden Umlauf- 
kSrpern, die zun Spielbeginn in Uolauf versetzt und 
die nach ihrer Stillsetzung eine Ober Gewinn oder' Ver- 
lost cntscheidende Symbolkonbination anreigen, die 
mit einer Gewinnabtasteinrichtung gekuppelt slnd, 
deren Cewinnaignale gewinnindividuelle Speicher- und 
Anzeigeelemente belegen, die zu einer von -einen Zu- 
fallsgeneratop in Richtung hSherer Oder nledriger 
Gewinne veranderbaren Schrittschaltelhrichtiing ocgani- 
siert sind, »obei der Spieler die Hoglichkeit hat, 
den gespeicherten und angezeigten Cewinn auf einen 
CuthabenrShler zur Gewinngabe unizuspeichern, 
dadurch qekennzeichnet. daO die den Speicher- und 
Anzeigeelementen (z.B. Z1, 8, 14) der Schrittschalt- 
einrichtung (20) zugeordneten GeHinnhohen eine Folge 
mit im wesentlichen geonetriacher Progression bilden, 
daO die von der Cewinnabtas'teinrichtung (17) beleg- 
baren Speicher- und Anzeigeeleoente ausschlieOlich 
zu einen zusannienhangenden Bereich der Folge mit 
niedrigen CeMinnen gehSren, und daO eine die Spiel- 
dauer des lauTenden Spiels bestimiBende Sfeuerein- 
richtung (25) vorgesehen iat, die abhingig vom Auf- 
treten eines Gewinns aktivierbar ist, wobei die Steuer- 
einrichtung don Zufallsgenerator (27) so oft anlaOt, 
bis der Gewinn eine obere Grenze Ober- oder eine untere 
Crenze unterachritten hat, Honach sie (25) die U«n- 
speichetung der zuletzt erzielten Belegung aus der 
Schrittschalteinrichtung (20) in den Guthabenzahler 
(11. 11', 11") steuert. 
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2. Celdspielautoroat nach Anspruch 1, 

riadurch gekennzelchnet . daG daa Speifchet- und Anzeige- 
elenent, dera die die untere Cewinngrenze bildende 
Ge«innh5hB zugeordnet iat, bei deren Unterschreiken 
das laufende Spiel gewinnloa endet, dutch Signals von 
der Cewinnabtasteinrichtung (17) belegbar ist, die 
die niedrigst eriielbare von Null abweichende Gewinn- 
hohe reprSsentieren. 



3. Geldspielautoaat nach einen der Anspruche 1 bis 2, 
dadureh oekennzeichnet . daO das Speicher- .und Anzeige- 
element, diS nach Oberschreiten der oberefj Cewinn- 
grenze belegt ist, der hochsten erzielbaren Cewinn- 
.hShe zugeordnet ist. 
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Geldsplelautonat mit gewinnsymboltragenden Umlaufkorpern 



Die Crriridung befcrifft einen Geldspielaufcomaten mit 
getfinnsymboltragenden Uroraiifkorperni die zuin Spielbe- 
ginn in,Uinlauf versetzt und die nach Ihrer Stillsetzung 
eine Qber Gewinn oder Verluat entscheidende Symbol- 
konbination anzeigen^ die mit einer Gewinnabtastein- 
richtung gekuppelt sind, deren Getfinnsignale getfinn- 
individuelle Speicher- und Anzeigeeleroent^ belegen, 
die zu einer von eineo Zufallagenerator in Richtung 
hoherer oder niedriger Gewinne veranderbaren Schritt- . 
schalteinrichtung organisiert sind^ wobei der Spieler 
die Mdglichkeit hat, den gespeicherten und angezeigten Ge- 
winn auf einen Guthabenzahler zur Gewinhgabe urozu- 
speichern. 



In einer Patentanmeldung mit daa Aktenzeichen P 29 38 30?. 1 
ist ein Geidspielautofflat vorgeschlagen wordeni bei dem 
der bei Konbinationen von Gewinn- 

synbolen (Gewinnlinienspiel) auf stillgesetzten Umlauf- 
k5rpern erzielte Gewinn zunachat in einem gewinnindivi- 
duellen Speicher- und Anzeigeelement einer Schri ttschalt- 
einrichtung zwischengespeichert wird. Der Gewinn kann 
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entweder sofort gegeben werden oder aber zur Risiko- 
disppsition in der Schrittschalteinrichtung unter Zuhilfe- 
nahme eines Zufallsgenerators erhoht oder vcrringert 
warden • 



Der vorliegendcn ErFindung liegt die Aufgabc zugrunde, • 
unter Cebrauch technischer Mittei der alteren Anneldung 
einen Geidapielautonaten zu schafren, mit deo haufig 
Icleine Gewinne erzielbar aind, m den risikofreudigen 
Spieler oft Gelegenheit zu geben, den erziclten Gewinn 
zu Gunsten eines hoheren zu riskieren* 



Die Aufgabe witd dadurch gelSst, dafli die den Speicher- 
und Anzeigeeleraenten der Schrittschalteinrichtung zuge- 
brdneten Gewinnhohen eine Folge nit iro weaentlichen 
geometriacher Progression bilden, daO die von der Ge- 
winnabtasteinrichtung belegbaren Speicher- und Anzeige- 
elemcnte ausschlieOlich zu eineo zusaroroenhangenden Be- 
reich der Folge mit nledrigen Gewinnen gehSren^ und daO 
eine die Spialdauer das laufenden Spiels bestiomenda 
Steuereinrichtung vorgesehen ist, die abhangig vom Auf- 
treten eines Gewinns aktivierbar ist, wobei die Steuer- 
einrichtung den ZufalLsgenerator so oft anlaOt, bia 
der Gewinn eine obere Gcenze Ober- oder ciine untere Grenze 
unterschritten hat, wonach sie die Uospeilherung der 
zuletzt crziclten Belegung aus der Schrittschalteinrichtung 
in den Guthabenzahler steuert. 



tin ini Gewinnlinienspiel erzielter und. in der Schritt- 
schalteinrichtung zwischengespeicherter aowie angezeigter 
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Gewinn kann auf Wunsch des Spielers zu Gunsten hoherer 
GeMinne riskiert werdani wobel der Zufallagenerator die 
Entscheidung liber Gewinn oder Verlust trifft. Die Mdglich- 
keit zur Risikodisposition ist ia laufenden Spiel so 
oft bzM, so lange gegeben, tiie der von der Schrittschalt- 
einrichtung ausgcMiesene Getfinnstand innerhalb einer 
unteren und einei oberen Gewinngrenze Ixegt. Bel der 
Umspeicherung des Gewinns in den Cuthabenzahier wird 
die Schrittschalteinrichtung geleert: die untere Crenze 
ist unterschritten und das Spiel beendet. Unter Beruck- 
aichtigung dieses Rahniena ist die Spielda.uer ansonsten 
keiner zeitlichen Begrenzung untertforfen. 



Oer in Gewinnlinienspiel aufgrund von Symbolkombinationen 
erzielbare Geiiinn iist b'egrenzt auf den Ber^ich geringer 
Getfinne. Oadurch ist unter Zugrundelegung der gesetrlich • 
vorgegebenen Auszahlquote dea Geldspielautonaten eine 
hohe Trefferhauflgkeit gewahrleistetf so daG der Spieler 
entsprechend oft die Hdglichkeit zur Risikodisposition 
hat- 



Die Risikobereitschaft wird dadurch erhaht| da'G hohere 
Getfinne nur im Riaikospiel arzieibar sind. 



Die Gewinnhoheni die den Speicher- und Anzeigeeleoenten 
zugeordnet sindi bilden eine Folge oit in tiesentliehen 
geometrischer Progressioni d.h«» daS die nachste Gewinn- 
hohe des nachsten Elements durch Multiplikation nit 
einen bestimnt^n Faktor aus der vorigen hervorgeht* 
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£in ausreichend hoch gewahlter Faktor sorgt dafuTi 

daO nit wenigen Schritten ein groOer Gewinn - Hdhenunter- 

schied nach oben und unten Oberwindbar ist. 



Vorteilhafte Wei terbildungen der Erflndung slnd den 
Unteranspruchen zu entnehmen. Ein bevorzugtes Aus- 
fUhrungsbei spiel der Erflndung let in der Zeichnung 
dargestellt und In der nachstehenden Beschreibung er- 
ISutert. Es zeigen: 

1 . rrontansicht dee errindungsgeniaQen Geldspielaufco- 

maten und 

2 Schaltbild der erflndungst^esentlichen Telle des in 
Fig. 1 dargestellben Geldspielautpoaten. 



In der Zeichnung ist in Fig. 1 ein insgesamb niit 1 be- 
zeichneter Geldapielautonat scheioatiBch dargestellt 
nit einer Frontscheibe 2, hinter der slch drei ge* 
strichelt angedeutete ualzenforinige UmlaufkSrper 3 bis* 5 
koaxial nebeneinander angeordnet befinden. Die Umlauf- 
kSrper 3 und- .tragen umfangseitig Reihen von Gewinn- 
syoibolen; ale werden zum Spielbeginn in Umlauf versetzt 
und zeigen nach ihrer Stillsetzung jeneile in einen 
Fenster 6 und 7 der Frontscheibe 2 Gewinnsynbole an, 
dercn Kombination Qber GsMinn oder Verluat entacheidet. 
Die dargestellte Koobination zeigt eine achtzig-Pfennig* 
Gewinnlinie» und entsprechend dem erzielten Genino 
leuchtet ein Anzeigeelement 8 auf, das Teil einea aua 
oehreren Anzeigeeleoenten zusammengesetzten gewinnan- 
zeigenden Bandea 9 ist. Hit dera Anzeigeelement 6 leuchtet 
auch eine Gutachreibetaste 10 auFf bei deren Betatigung 
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der Gewinn unter Erloschen des Anzeigeelementes 8 
in einen anzeigenden Guthabenzahler 11 gelangti wobei 
der Stand eines jederzeit zur Auszahlung abrufbaren 
Hunzspeichers 11' urn achtzig Pfennig erhdht frrird. 



Bel Nichtbetatigung der Gutschreibetaste 10 enkscheidet 
der Uoilaufkorper 5, der nach Stillstand der beiden linicen 
UmlauTkorper 3 und'4 kurzzeitig in Unlauf versetzt Mird» 
nach seiner Stillsekzung dariiber, ob der erzielte Gewinn 
von achtzig Pfennig erhoht oder verringert t^ird durch 
einen nach oben. oder; nach unten t^eisehden Pfeil 12, der 
im Fenster 13 der Frontscheibe 2 eichtbar vrird* 



E$ tfird angenommen, daO der Pfeil in die geminnbcingende 
Richtung nach oben zeigt, noraufhin das Anzeigeelenent 8 
erlischt und das nachak hoherOilA, das einen Ge»inn von 
1,60 OH anzeigti erleuchtet wird. Gleichzeitig mit dem 
Arizeigeeleiaent '14 leuchtet auch eine Ri.sikotaste 13 auf , 
und der rechte Umlaufkorper S lauft t^ieder an> Bei 
Tastenbetatigung entsch'eidet wieder der Uffllaufkdrper 3 
iiber die Erhohung oder Verringeriing des Cewinn$; wird 
die Risikotaste 15 nicht betatigt| so wird der Gewinn 
von 1,60 OH zum Spielende in den Nunzspeicher 11* umge* 
laden. 



Der risikofreudige Spieler konint bei einer weiteren 
Gewinnverdopplung in den Bereich der Sonderspiele, bei 
denen ein Gewinnschliissel mit erhohter Gewinnerwartung 
gewShrt wird, so daO pro Sonderspiel durchschnittlich 
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1,60 OH gewonnen Metden. Henn nach einen Cewinn iro Sonder- 
spielbereich die Risikotaste 15 nlcht betStigt tiird, dann 
witd npch im laufenden Spiel der zuletzt etleuchtete Ce- 
winn in den SonderspielezShler .11 • * des Guthabeniahlets 11 
ungeladen. 



Nach Betatigung einet dritten Taste 16 kann der Spieler 
alle erzielten Gewinne autoiaatisch erneut rlskieren, ohne 
daO es eines Heiteren Eingriffs in das Spielgeschehen 
bedarf. Die dritte Taste i6 kann jedetzeit durch nochmaliges 
Orucken unwLrksani geschaltet werden, wobei eine zugeordnete 
Signallanpe erldscht. 



wahrend die votstehende Beschreibung im auBeren Er- 
scheinungsbild und der Benutzung des Celdspielautomaten 
1 gait, wird nachstehend dessen elektrische Funktions- 
ueise anhand Fig. 2 beschrieben, wobei gleiche Telle 
gleiche Oezugszeichen tragen. 



Die Umlaufkorper 3 und 4 sind mit einer Gewinnabtastein- 
richtung 17 gekuppelt.Auch hier wird angenommen, daO 
ein Geldgewinn in Hohe von achtzig Pfennig erzielt wurde. 
Die Cewinnabtast^inrichtung 17 schaltet daher eih Cewinn- 
plus zum zugehorigen Gewinnausgang 18 durch., der oiit einen 
gewinnindividuellen Eingang 19 einer noch zu beschreibenden 
Schrittschalteintichtung 20 verbunden ist. Dieaar Eingang 
19 iat zugleich Setzeingang S eines gewinnlndivlduallen 
Speichereleoents 21, so daO letztares belegt wird, wobei 
an dessen Auagang Q ein Signal auftritt, das durch einen 
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gewinnindividuellen Ausgang 22 der Schriktschalteinrichtung 
20 zum Aktivierungseingang 23 des Anzeigeeleoientes 8 ge- 
langt, so daO der erzielte Gewinn dort sichtbar nird'. 



Das zum Gewinnausgang 18 der. Gewinnabtasteinrichtung 17 
durchgeschaltete Gewinnsignal (Gewinnplus) gelangt auch 
dutch ein alie Gewinnsignale zusamnenfassendes OOER-Clied 
24 in eine Steuereinrichtung 23, wo es einerseita iii 
den Aktivierungseingang 26 eines Zufallsgeneratocs 27. 
und andererseits in den Takteingang T eines O'-FIipflops 
*28 gelangti dessen Q-Ausgang danach ein H-5ignal in 
'eihe Steuerleitung 29' sendet. Oer aktivierte Zafalls- 
generator Z7 erzeugt zu unregelmaOigen Zeitpunkten inner* 
halb eines festgelegten Zeikbereichs an seinem mit dem 
Loscheingang C dea O-Flipflopa 28 verbundenen Ausgang 30 
einen ROcksetziopuis, der daa D-Flipflop .28 in seine 
Ausgangslage zuriicksetzt, so daO dessen Ausgangssignal 
auf L-Pegel fallt. Mit der abfallendcn HL-FIank^ des 
Auagangssignals wird ein Zeitglied 31 angestoOen, das 
nach seiner charakteristischen ZeitTvon seinem Ausgang 
32 einen H-lDpuls- einerseits in den Takteingang T des 
D-FIipflops 28 und andererseits in den Aktivierungsein- 
gang 26 des Zufallsgenerators 27 sendet» so daO das 
D-Flipflop 29 erneut gesetzt und der Zufallsgenerator 27 
Mieder. angelassen ist. Oieser Vorgang wiederholt sich 
so lange* wie der D-Eingang des D^Flipflops 28 ein 
H-Signal aus einem der Speicherelefflentet z.B. 22, der 
Schrit.tacKalteinrichtung 20 eoipf^ngti die alle mil Aus- 
nahne des den hochsten Gewinn zugeordneten Speicher- 
elements in ODER-GIiedern 33 bis 35 zusammengefaQt sind. 
Wenn also die in der Schrittschalteinrichtung 20 belegte 
Gewinnhohe den niedrigsten Stand (Null) oder den hochsten 
Stand (vierundsechzig Sonderspiele) erreicht hat, ist 
die Steuereinrichtung 25 gehinder't, die Steuerleitung 29 
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auf H-Pegel zu bringen* Zun erneuten Anlassen der Steuer- 
einrichtung 20 bedarf es eines Gewinnsignals aus der Ce- 
Hinnabtasteinrichtung 17 in eineo nachfolgenden Spiel. 



Die Steuerleitung 29 ist Piit eineo nicht dargestellten 
Lauf freigabemittel fur den Uolaufkorper ^ fur das Risiko- 
spiel verbunden; solange ein H^Sighal auf detr Steuer- 
leitung 29 ansteht, Ifiuft der UmlaufkSrper 5. NachCnden 
des H-Signals nimnt der UmlaufkSrper eine Reatposition 
ein, bei der auf seiner nach auOen weiaenden Oberflache 
eln nach oben oder nach unten zeigender Pfeilp z.8. 12 
Oder 36, sichtbar iat, und ein Umschaltkontakt 37. eines 
UiDschalters 38 wird aus seiner Null-Lage entweder in eine 
gewinnerhohende oder eine gewinnverniindernde Stellung ge- 
bracht. 



Der Umschaltkontakt 37 eropfangt mittelbar aus eineta 
belegten Speicherelenent ein H-Signalp das im hier ange* 
nommenen fall aus deo Speicherelenent. 21 stammti .das 
durch das ODER-Glied 33 und den in Ruhelage befindlichen 
Kontakt der Gutschreibetaste 10 geleitet wird* 6ei nach 
oben weisendeffl Pfeil H gelangt das H-Signal in eineh 
nit 4- bezeichneten Impulseingang 39 der Schrittschalt- . 
einrichtung 20 mit der Wirkung, dsO die Belegung des 
Speicherelements 21 auf das nSchst hShere nicht darge- 
stellte Speicherelenent transferiert wird, so daO da-- 
nach Ausgang 40 der Schrittschalteinrichtung 20 belegt' 
istt und das' Anzeigeelement 14 leuchtet auf. 

Beim Belegen des Speicherelements fur den Gewinn 1,60 OH 
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fallt das Ausgangssignal vom ODER-Glied 33 ^uf L-Pegel, 
so daO uber die Gutschreibataste 10 keine die Gei^inn- 
situation beeinfiussenden Signale geleitet werden kdnnen. 



Cine der Gutschreibataste 10 zugeordnete Lanpe 10\ die 
den Zeitpunkt der wlrksanen Tastonbetatigung signalisiert ^ 
ieuchtet ebenTaiis nicht roehr euf| da ein Lanpen-an- 
steuerndes UNO-Giied 10' ■ durch das L-Signal auf seineoi 
Eingang 41 gehinderC iat, das H-Signai auF der Steuer- 
leitung 29 durchzuschalten. 



Die AusgSnge der Speicherelemente ab 1,60 DM aufwarts 
- nit Ausnahoe des Speicherciements fur den hochsten 
GeHinn von vierundsechzig Sonderspielen - sind jeweiis 
nit eineia Eingang dea OOER-Gliedea 34 verbunden, dessen 
Ausgang ait dem Umschaltkontokt der Risikotaste 15 
und einem Eingang 42 einea diesar zugeordneten Lampe 
15' ansteuernden UND-GIiedes 13" verbunden ist, so daO 
Jetzt die Risikotaste 15 wahrend des LauTs des Umlaur- 
kfirpera 5, bei deia der andere Eingang 43 des UND-Giiedea . 
15" das H-Signal von der Steuerleitung 29 empfangt, 
fefirksan betatigt tierden kann. 



Nachfolgend wird von einer uirkaaaien TastenbetStigung 
ausgegangen, bei der ein Flipflop 44 gesetzt tfird, dessen 
Q-Ausgang ein anhaltendes H-Signal an den Unachaltkontakt 
37 des Uoschalters 38 legt. Ore Rucksetzung des Flip- 
flops 44 geschieht durch das vom Umschalter .38 abgegebene 
Ergebnissignaly das durch ein OOER-Glied 45 in den Riick- 
setzeingang R des Fiipfiops 44 gelangt. 
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Ein 2ur Steuereinrichtung 25 gehorendes UNO-Glied 46 
mlt einem invertierenden Cingang und einero Takteingang, 
der auF abfallende HL-Flanken ansprichti isb aua GrOnden 
besserer Ubersichtlichkeit aeparat von den bisher be- 
ach rieb en en Tell en 26 bid ?3 der Steuereinrichtung 23 
dargeskellt.' Der invertierende Cingang ist mit dem Q-Ausgang 
des Flipflopa 44 und der Takteingang mit der Steuetleitung 
29 verbunden. Oamit wird erreicht, daQ der aufgrund nicht 
betatigter Risikotaste 15 L-Pegel fuhrende Q-Ausgang dea 
Flipflopa 44 das UN0-61ied 46 vorbereitet iatp bei auT 
L-Pegel abfallendem H-Signal der Steuerleitung 29 einen 
Ifflpule an seinem Ausgang 47 zu erzeugeni der in den 
Aktivierungseingang 48 einer Cingabeschaltung 49 gelangti 
deren Eingange rait den Ausgangen der Speicherelemente 
fur hohere Getfinne verbunden sind. Die somit aktivierte 
Cingabeschaltung 49 aehreibt den Gewinn. dem das belegte 
Speicherelenent der Schrittschalteinrichtung 20 zuge- 
ordnet istp in den Cuthabenzahler It** und erzeugt da- 
nach ein Rucksetzsignal , das uber ein Entkoppelglied 50 
durch Loscheingang L der Schrittschalteinrichtung 20 
zu alien Rucksetzeingangen R der Speicherelenente ge- 
langt. 



Angeoerkt aei, daO die limspeicherung der niedrigen Ge* 
winne in gleicher Weise durch eine Eingabeachaltung 49' 
in den Cuthabenzahler 11' erfolgt, t^obei daa Loschsignal 
von der Cingabeschaltung 49* durch ein Entkoppelglied 
50* zum Loscheingang L der Schrittschalteinrichtung 20 
gelangt. 



Wenn der UmlaufkSrper 5 vom Zufallsgenerator 27 zu einem 
solchen Zeitpunkt angahalten tiirdg bei dan ein nach unten 
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weisender Pfeii 36 slchtbar ist, dann legt der Umschalt- 
kontakt37 des Umacholters 38 das aus der Schri ttschalt- 
einrichtung 20 empfangene Belegungsaignal auf eine mit 
der Schrittschalteinrichtung 20 verbundene Verlust- 
leitung 51. 



lai in Fig. 2 dargestellten Fall 1st die Verlustlei tung 
51 nilt dein Ldschelngang L der Schrlthschalteinrxchtung 20 
verbunden, so daO ein vollstfindiger Verlust dea bisher 
erzielten Gewinns eintritt. In der Risikosituatlon 
steht einer Gewinnverdopplung der Gewlnnverlu§t nit 
gleicher Trefrerwahrficheiolichkeit jgegenuber, so daO ' 
die statistische Auszahlquote dea Geldspielautonaten 
ausschlieQlich von der Cewinnverteilung iro Gewinnlinien- 
spiel abhangt. 



Die Verlustleitung 51 kann durch Uml egen einer LotbriJcke 
52 ait einen Impulseingang 53 der Schrittschalteinrichtung 
20 verbunden werden, so daO bei einem Verlusttref fer 
die Unspeicherung der Belegung auf das Speichererement 
erfdlgti das einen Schritt unter dem zuvor belegten 
liegt. tfenn den zuvor belegten Speicherelenent der 
Wert zehn Pfennig zugeordnet war, dann ist der Gei^inn 
beim Unterschreiten auch hler vollatandig verloren. 



Uq die statistische Auszahlquote beim schrlttweiaen 
Herunterschalten unverSndert zu lasaen, sxnd auf lange 
Zeit doppelt so viele Verlusttref fer vie Ge\«inntref fer 
zu erzielen* Die Zahl der nach unten zeigenden Pfeile 
z.B..3.6| ist demnach doppelt so hoch wie die der nach 
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oben zeigendeoy z.8.. 12. 



Den Speicher- und den das Sand 9 bildenden Anzeige- 
elementen sind GeuinnhShen zugeordnett die eine Folge 
nit geoaetrischer Progression bilden; der nachst hShere 
Gewinn geht aus dea vorigen durch Hultiplikation rait 
eihem Faktor p hervor. WShrend der bisherigen Beschreibung 
'ein Faktor von p = 2 zugrundegelegt wurde, sind auch 
andere Werte denkbar« 



Nenn der Umschalter -36 die Schrittschalteinrichtung 20 ; 
Jewells um einen Schritt vor- oder zuruckschalten kann, 
wobei der Gevfinnstand mit dem Faktor p nultiplizlert 
Oder durch p dividiert wird, sind zur Beibehaitung der 
Auszahlquote statistisch nittelbar auf eine Gewinnent- \ 
scheidung p Verlustentscheidungen zu treffen. | 

I 

Wenn der Belegungsstand der Schrittschalteinrichtung 20 
bei jeder Verlustentscheidung auf Nuil zuruckgestellt 
Mirdf sind zur Beibehaitung der Auszahlquote auf- eine 
Gewinnentscheidung (p-1) Verlustentscheidungen zu treffen. 



Nach BetStigung einer dritten TastelS schlieOt ein sich 

selbst haltender Kontakt S5| der ein andauerndea H-Signal 

einerseits an den Unachaltkontakt 37 des Ufflaehaltera 38 

und andereroeits an eine der Taste 34 zugeordneta Laope 

54' legt, 80 daO der Spieler die erzielten Gewinne 

autooiatisch riskierti ohne daO es eines weiteren Cin- 

griffs in das Spielgeschehen bedarf. Die dritte Taste 
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54 kann jederzeit durch nochmaliges Orucken unwirksam 
geschaltet Merden, Mobei die zugeordnete Lampe 54' er- 
lischt. 
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peUpJiery. u prei!. h&s a gUded surface Air enhancing ita' 
condiicUWIy U la between O.OS and 0.3miA thick and' It has a 
hardness of above 350 HVI. The detonator reihains Intact in spite 
of temp, extremes. (lBppOwg.Ko.i) 
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GAUa/ * W04 rsSM EAB *DE803544T 

Gambling machine with circulating winning symboJa - 
winning values, associated with memory and tndlcatora of 
stepping switches, tonning geometrical progression series 
GAUSBLMANKP 24.09.SO-DB-039947 
TO m05J2)GOrfW34 
24.00.50 as 03S947 (391SH) 
the winning or loosing symbols are coupled to a winning scanner 
whose winning Indicating signals are supplied to Indlvtdual 
winning memories and Indication elements. The memory and 
indication etements are formed into stepping swltehgear. 
changeable by a. random generator In the dlreetlon of higher 9f 
lower wlfmlng. The gambler has a possibility to store the 
Indicated winning result In a credit counter. 

The winning values, associated with the memory and hidlsator 
elements of the stepping swltehgear. form a geometrie 
progression series. The winning scanner connected memory and 
Indicator elements belong exchialvely to continuous region of the 
series with low winning values. A control determines the 
gambling duzatloit. It Is aetlvatable In dependence on the 
appearance of a winning result The control starts the random 
generator until the winning value has exceeded an upper value, 
or fallen below a lower limit (I8pp) 
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Audio and video magnetle cassette recorder • has cassette with 
aperture to view state of tape transfer between spools 

GRUNDIGEMV Zi.OO.SO.DE-CSdgsl 

TO (06,06.83) Gllb^/Oe 
24.09.80 as 035B81 (123000 
Tlie magnetic tape caaaetle recorder Includes a facility to 
bidleate Che position of the tape, Le, how much playing time 
remaln8.S Hie cassette corapailment (2) of the recorder has two 
drive capstans (3) and a tape feed roller (4). In addition, the base 
has a marked segment (6) with two letters (E.A) that indicate 
start and end of the tape. When the cassette is Inserted a central 
aperture allows the tape to be viewed against marked segment 
End positions are Indicated when one letter Is completely visible 
and one completely blocked. (lOpp Owg.No^t * la) 
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Optical angle coding disc rafg. method - using laser beam acting 
on disc poaltloaed hy angular stepping control 
."^SIEMENSAG 24.00.80.OE-03fl008 

P96 (06,CSJ2) •EP''48-4S7B23k'28 0080-09/00 H03k-13/18 
24.09.80 as 036005 (SBBD) - 

A code disc fOr'opUcal aagidar step or angular postltoa encoders 
Is mounted on a vertleal spindle so that a laser beam ean be used 




to burn the code pattern In Its surface by producing treasp^ 
tracks In the opaque layer of the code disc. An angular sten 
controrposlUons the code disc relative to the laser beamj; 
eliminates the time consuming operation of centering lbs i 
pattern relative to a planned centre bore. 

The code disc (l) can be made ot glass on which an opaque b 
has been produced by vapour deposition of nickel The db 
moimted on the spindle (2) which Is jobted by a coupUng (I) 
high-resolution goniometer (9) with a precision angle aettc 
with a check by a scanner (7). A laser beam gun (8) pnA 
transparent code tracks (9) when a comparator <12> eoaflrmi 
the actual angle, detected by the scanner (T). eomcMti vltt 
desired angle from the setter <ll). A eontioUer aebtslei 
longitudinal adjustment (101 and (he gun ffl. (iQpp) 



ran B/iB *DEaBi 
has square wave geaei 



IMTB-* WOS 
Circuit for alarm line monitoring 
feeding flat top pulses to alarm 

INDTECHNIKIPSGMB S4.09.8O-DE-O38029 -) 

(06,05,82) (30ab-S9 
24.09.80 as 036029 (U69GC) 

A square wave generator (3) has its output connected t 
Impedance (6) consisting of a transformer (0), whose output! 
a two core cable (2). A llmlter (7). consisting of a sener dbd 
diode (9) and resistor (10>. Is connected across the output ifc 
the transformer (6). '-ijr 
In Its normal state, voltage peaks from the transfomertr 
off by means ot the llmlter (7) so lhat square pulses appears 
output (2). Tliese pulses are fed to the alarm equipment:.* 
second circuit containing a transformer, and rectified m 
comparators (12) In both the above circuits can monitor vbet 
preset voltage valve Increases or decreases. When analai 
set off, the square wave generator shuts down sad 
comparators, senslnig the voltage change, actuate the s 
circuitry. The circuit also covers all eventualities, sudia 
effects of line tadiperbv • short circuit etc. (13pp Dwg JloJ) : 

. Wl 
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Security wire for electromechanical security fence • bu 
wires bridge connected for temperature compenaaUoo, 
heueally wound support wires :<vf^ 
TRBTSCHOKSW 26.09.80.DB4B80W -t'ii^. 
X12Q46 (0dl06.a2)EO4hS7mHOlb^/10 'tile 
29.09.80 as 036063 049000 \ 
The basis for an electromechanical security fence meib 
wire, which In Its construction has one or more support wlie 
protection wires and Insulation. The preferred constructk 
ICwo protection wires (i) and two copper wires (la) which, i 
insulating sheath, represent the core. TTie sets of wires (U 
stranded, pref. covered with PVC(2) and connected to a bil 
that an equaUsatlon of temp, always occurs immediately 
UmbofthebHdge. 

Of utmost Importance, Is that the two proteeUofl wli 
which aro also bridge connected respectively, have the 
physical qualities, and come from the same batch. A nun 
suppori wires are spirally wound around the core,.coonei 
one another by tin plating, and the whole covered by an b» 
sheath (4). (0pp) ' " 
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PatentanaprQche 



[1/ Geldspielautoroat mit gewinnaymboltragenden Umlauf- 
k5rpern» die zugq Spielbeginn in Umlauf versetzt und 
die nach ihrer Stillsetzung eine Qber Gewinn oder Ver- 
lust entscheidende Symbolkombination anzeigeni die 
mit einer Gewinnabtaateinrichtung gekuppelt aind, 
deren Gewinnaignale gewinnindividuelle Speicher- und 
Anzeigeeleinente belegen, die zu einer von einem Zu- 
fallsgenerator in Richtung hSherer oder nledriger 
Gewinne verdnderbaren Schrittachalteinrichtung organi- 
aiert eind, wobei der Spieler die Mdglichkeit hat» 
den gespeicherten und angezeigten Gewinn auF einen 
GuthabenzShler zur Gewinngabe unzuapeicherni 
dadurch qekennzeichnet o da3 die den Speicher- und 
Anzeigeelementen (z.B, 21 i 8, 14) der Schrittaehalt* 
einrichtung (20) zugeordneten GewinnhShen eine Folge 
mit im weaentliehen geometriacher Progreaaion bilden^ 
daQ die von der Gewinnabtaateinrichtung (17) beleg- 
baren Speicher- und Anzelgeelemente auaachlieOlich 
zu einem zuaammenhMngenden Bereich der Folge mit 
niedrigen Gewinnen gehdreni und da0 eine die Spiel* 
dauer dea laufenden Spiels beatimmende Steuerein- 
richtung (25) vorgeaehen iat* die abhSngig vom Auf- 
treten'einea Gawinna aktivierbar iat, wobei die Steuer-* 
einrichtung den Zufallagenarator (27) ao oft anlBGt, 
bia der Gewinn eine obere Grenze Uber- oder eine unt^re 
Grenze unterachritten hat, wonach ale (29) die Um- 
apeicherung der zuletzt erzielten Belegung aua der 
Schrittachalteinrichtung (20) in den GuthabenzBhler 
. (11, 11'., 11") ateuert. 

- 2 - 



70/101 



o 



o 




30359A7 



2. Geldsplelautomat nach Anspruch 1, 

dadurch qekehnzeXchnet , daQ das Speicher- und Anzeige 
element, dem die die untere. Gewinngrenze bildende 
Gewinnhtthe zugeordnet iat, bei deren Unterachrelten 
daa laufende Spiel gewinnloa ehdet, dureh Stgnale.voh 
der Gewinnabtaateinrichtung (17) -belegbar iet, die 
die niedrigst etzielbare von Null abweichende Gewinn- 
h6he reprMaentieren. 



3, Geldapielautomat nach einem der AnaprQche V bia 2, 
dadutch qekennzeichnet , dafl das Speicher- und Anzeige 
element, da^ nach Oberachreiten der oberen Gewinn- 
grenze belegt iat, der hachaten ©rzialbar^a Gewlnn- 
h5he zugeordnet iat* 
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Paul Gauselmann 
Fontaneweg 19 
4992 Espalkafflp 



Geldspialautomat rolt gawinnsymboltragenden Unlaufkorpern 



Did Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit 
gewinnaymboltragenden UmlaufkcSrpern , die zum Spielbe- 
ginn in.UmjLauf veraetzt und die nach ihrer Stillaetzung 
eine Qber Gewinn odor Verluat entscheidende Symbol- 
kombination anzeigen^ die mit einer Gewinnabtaatein- 
richtung gekuppelt aind, deren Gewinnsignale gewinn- 
individuelle Speicher- und Anzeigeelemente belegeni 
die zu einer von einen Zufallagenerator in Richtung 
hoherar oder niedriger Gewinne vergnderbaren Schritt- 
.echalteinrichtung organiaiert sind, wobei der Spieler 
die M5glichkeit hat| den gespeicherten und angezeigten Ge- 
winn auf einen GuthabenzMhler zur Gewi'nngabe umzu- 
apeichern. 



In einer Patentanmeldung rait dem Aktenzeichen P 2d 3fl 307.1 
iat ein Geldapielautoroat vorgeechlagen worden, bei dem 
der bei Kombinationen von Gewinn- 

aymbolen (Gewinnlinienapiel) auf etillgeaetzten Umlauf- 
kdrpern erzielte Gewinn zunSchet in einem gewinnindivi- 
duellen Speicher- und Anzeigeelement einer Schrittachalt- 
einrichtung zwischengeapeichert viird. Der Gewinn kann 
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entweder sofort gegaben vrerden oder aber zur Riaiko*- 
disposition in der Schrittachalteinrichtung unfcer Zuhlife- 
nahme einea Zufallageneratota erhBht Oder v^erringart. 
vrerden. 



Oar vorliegenden Erfindung liagt dia Aufgabe zugrunde, * 
unter Gabrauch techniecher Mittel der aiteren Annfeldung 
einsn Geidspielautomaten zu achaf fen ^ mit . dem hMufig 
kleine Gewinne arzialbar aind, ud dam riaikofreudigen 
Spieler oft Gelegenheit zu geben, den erzielten Gewinn 
zu Gunaten einea hSheren zu riakiecen^ 



Die Aufgabe wird dadurch gelSafc, daS die den Speicher-' 
und Anzaigeelementen der Schrittachdl^teinrichtun^ zuge- 
ordneten GewinnhShen eine Folge roit im weaentlichen 
geometriacher Progreaaion bilden, daQ die yon der Ge-' 
winnabtaateinrichtung belegbaren Speicher- und Anzeige- 
elemente auaachlieOlich zu einera zuaaromenhangenden .Be- 
reich der Folge tnit niddrigen Gewinnen geh&reni und daO 
aina die Spieldauer dea laufenden Spiela beetimmdnde . 
Steuereinrichtung vorgeaehen let, dia abhfingig vom Auf* 
treten einea Gewinne aktivierbar iat| vfobei die Steuer- 
einrichtung den Zufallagenerator ao oft aniaQt, bia 
der Gewinn eine obera Grenze Qber- oder eine untere Granze 
unterechritten hat, wonach aie die Uioapeicharung der 
zuletzt erxielten Belegung. aua dot Schrittachalteinrichtung 
in den Guthabenzfihler ateuert. 



Cin im Gewinnlinlenepiel erzielter ond in' der Schritt- 
achalteinrichtung zwiachengeapeidherter ^owie angezeigter 
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Gewinn kann auf Wunsch dea Spielers zu Gunsten hdheter 
Gewinne rlakiart t^erden, wobei der Zufallageneratdr die 
Entscheidung Ober Gewinn Oder Verluot trifft. Die MtSglieh- 
k^it zur Risikodisposltlon ist im laufenden Spiel so 
oft bzw. so lange gegeben, wie der von der Schrittschalt* 
einrichtung ausgewieaene Gewinnetand innerhalb einer 
unteren und einer oberen Gewlnngrenze liegt. 8ei der 
Umspeicherung des Gewinne in den GuthabenzBhler wird 
die Schrittschalteinrichtung geleert: die untere Grenze 
ist unterschritten und daa Spiel beendet. Unter BefUck* 
aichtigung dieaes Rahmens ist die Spieldauer aneonaten 
keiner zeitlichen 6egrenzung unterworfen. 



Der im Gewinnlinienapiel aufgrund von Symbolkombinationen 
erzielbare Gewinn ist begrenzt euf den Bereich geringer 
Gewinne. Dadurch ist unter Zugrundelegung der goe^tzlidh 
vorgegebenen Auszahlquote des Geldspielautonaten eihe 
hohe TrefferhSufigkeit gewahrleistet i so daS der Spieler 
entsprechend oft die M6glichkeit zur Risikodiapositi^n 
hat. 



Die Risikobereitachaft wird dadurch erhOht, daG h&here 
Gewinne nur im Rieikoepiel erzielbar sind. 



Die Gewinnhfihen, die den Speicher«< und Anzeigeeleroenten 
zugebrdnet aind, bilden sine Folge mit im wesentlicHen 
geometriecher Progresaioni d*h«» daQ die nBchste Gewinn- 
.h5he dee nachsten Clements durch Multiplikation mit 
einem bestimmten Faktor aus der vorigen hervorgeht-t 



6 - 



70/101 



o 



o 



3035947 



Ein ausreichend hoch gewahlter Faktor sorgt dafQri 

daO mit wenigen Schritten eln groOar Gewinn - Hoherrunter* *' 

Bchied nach oben und bnten tiberwindbar ist* 



Vorteilhafte Weiterbildungen der Erflndung sind den 
UnteransprUchen zu entnehmen. Ein bevorzugtea Aus"- 
fuhrungsbeiapiel der Erfindung let in deE-Zeichnung 
dargestellt und in dar nachatehen'ddn Beschreibung er- 
ISutert. E8 zeigen: 

Frontanaicht dea erfindungsgamaSen Gelcfapielauto- 
maten und 

Schaltbild der erfindungswesentlichen Telle dea in 
Fig. 1 dargee tell ten Geldapielautpmaten. 



In der Zeichnung iat in Fig. 1 ein inegesamt mit 1 be- 
zeichneter Geldapielautonat schematiech dargeetellt 
mit einer Frontecheiba 2, hinter der eichdrei ge- 
strichelt angedeutete walzenfatrmige Umlaufk&rper 3 bis 5 
koaxial nebeneinander angeordnet befinden. Die Umlauf- 
kSrper 3 und 4 tragen urofangseitig Reihen .von Gewinn- 
symbolen; eie werden zum Spielbeginn in Uoilauf veraetzt 
und zeigen nach ihrer Stilleetzung -Jeweile in einem . 
Fenater 6 und 7 der Frontecheiba 2 Gewinnaymbole ani. 
daron Kombination Uber Gewinn oder Varlust entacheidet. 
Die dargeetellte Kombination zelgt eine achtzig-Pfennig- 
Gewinnlinie, und enteprechend dem erzielten G'ewinrr 
leuchtet ein Anzeigeelement 8 auf , dee Tell einee aua . 
nehreren Anzelgeelementen zuaainroeng.eaetzteh geWinnan- 
zeigenden Bandes 9 iat« Mit dem Anzeigeelement 8 leuchtet 
auch eine Gutachreibetaate 10 auf, bei deren BetStigung 
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der Gewinn unter Erldschen des Anzeigeeleroantea 6 
in einen anzeigenden Guthabenzahler 11 gelangt, wobei 
der Stand elnea Jederzeit zur Auazahlung abrufbaren 
MUnzspelchera 11' urn achtzig Pfennig erhoht wird. 



Bex NichtbetStigung der Gutachreibetaste 10 entscheidet 
der Umlaufkarper 5, der nach Stillatand der beiden linken 
UmlaufkSrper 3 und' 4 kurzzeitig in Umlauf veraetzt wird« 
nach aeiner Stillaetzung darOber^ ob der erzielte Gewinn 
von achtzig Pfennig erhflht oder verringert wird durch 
einen nach oben oder nach untan weiaehden Pfeil 12, der 
im Feneter 13 der Frontacheibe 2 aichtbar wird. 



£a wird angenommen^ da0 der Pfeil in die gewinnbringende 
Richtung nach oben zeigt, woraufhin daa Anzeigeeleinent 8 
eriiacht und daa nSchat hdhere, 14p daa einen Gewinn von 
1,60 DM anzeigti erleuchtet wird. Gleichzeitig mit tfem 
Anzeigeelement 14 leuchtet auch eine Risikotaate 15 auf» 
und der rechte UmlaufkSrper 5 ISuft wieder an. Bei 
Tastenbetatigung entscheidet wieder der Umlaufkdrper 5 
uber die ErhShung oder Verringerung dee Gewinna; wird 
die Riaikotaate 15 nicht betStigt, ao wird der Gewinn 
von 1|60 DM zum Spielende in den MOnzapeicher IV utnge- 
laden. 



Der riaikofreudige Spieler kommt bei einer weiteren 
Gewinnverdopplung in den Bereich der SondarapielBi bei 
denen ein GewinnachlUeeel mit erhlShter Gewinnerwartung 
gewShrt wird, ao daO pro Sonderapiel durchachnittlich 
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1f6Q DM gewonnen werden. ifenn nach dinem Gewinn im Bonder- 
spielbereich die Rlslkotaete 13 nicht bet&tigt wlrd, dann 
wird noch im laufenden Spiel dar zuletzt erieuchtefee Car 
Winn in den Sonderspielezghlet ll^'dea Guthabenzahlers 11 
ufligeladen. 



Nach Betatigung einer dritten Tasta 16 kann der* Spieler 
alle erzielten Gewinne ^utomatiech erneut riakieren, ohne 
da6 as einea waiteren Eingriffa in daa Spielgeachehen 
bedarf« Die dritte Taata 16 kann Jaderzeit durch nochnialiges 
DrOcken unwirksam geachalfeet werdann wobei eine zugeordnete 
Signallampe erloscht. 



Wahrend die vorstehende Beachreibung im MuSeren Er- 
scheinungabild und der Benutzung dee Geldapialautomafcen 
1 gait I wird nachatehend deaaen elektriache Funictiona- 
weiae anhand Fig. 2 beachriebeh» wobei glaichB Telle 
gleiche Dezugazeichen tragen. 



Die Umlaufkorper 3 und 4 alhd mit einer Gewinnabtaatein-i- 
richtung 17 gekuppelt. Aueh hier wird angenommen,. daQ 
ein Galdgewinn in HBhe von achtzig Pfennig erzialt wurde. 
Die Gewinnabtaateinrichtung 17 achaltet daher ein Gewinn*> 
plua zum zugehdrigen Gewinhauagang 16 durch, dn mit einem 
gewinnindividuellen Eingeng 19 einer noch zU beachreibenden 
Schrittachalteinrichtung 20 verbunden lat.. Dieaer Eingang 
19 iat zugleich Setzaingang 5 einea gewinnindividuellen 
Speicheralemente 21, ao daQ letrterea belegt wird, wobei 
an daaaen Auagang Q ein Signal auftrit't, daa durch einen; . 
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gewinnindividuellen Auegang 22 der Schrlttechalteinrichtung 
20 zum AktivlBPungaelngang 2J dea Anzeigeeleinentea 8 ge- 
langt, so daB der epzielte Ge^inn dort sichtbar wlrd. 



Das zuni Gewlnnauagang 18 dor. Gewinnabtaateinrichtung 17 
durchgeachaltete Gewinnaignal (Gewinnplua) gelangt auch 
durch Bin alia Gewinnsignale zuaammenfasaendea ODER-Glied 
24 in Bine StBuereinrichtung 25, wo bb BinarBeitB in 
den Aktivlerungseingang 26 eines ZufallBgeneratora 27 
und anderepseita in den Takteingang T einaa D-Fllpflops 
28 gelangt I dessen Q-Aoagang danach Bin H-Signal in 
eine Steuarlaitung 29 aendet. Dbp aktiviertd Zufalla- 
gsnerator 27 erzeugt zu unragelmiQigen Zeitpunkten inner- 
halb einsB faatgalBgien Zaitbereicha an aeinara mit dem 
LSacheingang C des O-Flipflopa 28 verbundBnsn Auageng 30 
einen Rackaetzimpuls, der daa D-Flipflop 28 in aeine 
Ausgangalage zurUckaetzt, ao daO deaaen Auagangasignal 
auf L-Pegel fSllt. Mit der abFallenden HL-Flanke dae 
AuagangsBignals wird ein Zeitglie.d 31 angBatoBaiit daa 
nach aeiner charakteriatiachen ZeitTvon seinem Auagang 
32 einen H-lmpula einepseits in den Taktsingang T dea 
D«Flip flops 28 und anderapaeita in dan Aktiviepungaein^ 
gang 26 deB ZufallagBnopatopa 27 aendet, bo daO daa 
D-Flipflop 29 BPnaut geaetzt und dap ZufallBgenepatop 27 
wiedep angelaaaen iab. DIbbbp Vopgang wiedBPholt sich 
ao lange* wie dep D«Eingang dea O-Flipflopa 28 eln 
H-Signal aua einem dep Speichepeleraentei z.B« 22, der 
Schpittschalteinpichtung 20 empfangt, die alia fliit Aua- 
nahme des den hBcheten Gawinn zugeopdneten Speicher-* 
elamentB in QDER«*Gliedepn 33 bia 35 zuBaromengePaBt Bind. 
Wenn also die in der Schpittachalteinpichtung 2& belegte 
Gewinnhohe den niedrigaten Stand (Null) odar den hochaten 
Stand (viepundaechzig Sondepapiale) eppeicht hat, iat 
die Steuepeinpichtung 25 gehindapti die Steuerleitung 29 
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auf H«-PBgel zu bringen. Zutn erneuten Anlassen der Steuer- 
einrichtung 20 bedarf ee eines Gewinnsignale sua der Ge- 
winnabtaateinrichtung 17 in einem nachfolgenden Spiel. 



Die Steuerleitung 29 iat init ainenr nicht dargeatellten 
Lauffreigabemittel fOr den Um.laufkarper 5 fQr das Riaiko- 
apiel verbunden; aolange.ein H-Signal auf der Steuer- 
leitung 29 ansteht, ISuft der UmlaufkBrper 5. Nach.^riden 
dee H-Signala nimmt der UnlaufkSrper eine Raatppeition 
ein, bei der auf aeinar nach auGen weieenden Oberfiache 
ein nach oben oder nach unten zeigender .Pfeil, z»B« 12. 
Oder 36, sichtbar i8t» und ein Umschaitkontakt 37. .einee 
Umachalters 38 wird aua seiner Null*tage errtweder ih eine 
gewinnerhohende oder eine gewinnvecmindernde SteXlung ge- 
bracht. 



Der Umachaltkontakt 77 empfahgt mittelbar aus einem 
belegten Spoicherelement ein H-SignaiL^ daa xm hier ange- 
nommensn Fall aua dem Speicherel.ement 21 atararaib, .daa 
dutch daa GDER-Glied 33 und den in Ruhelage befindlichen 
Kontakt der Gutachrsibetaste 10 gelsitet wird. Bel fiach 
oben weieendera Pfeil 14 gelangt daa H-Signel. in elndn 
mit •¥ bezeichneten Impulaeingang 39 der Schrittachalt- . 
Binrichtung 20 mit der Wirkung, daG die Belegung dee 
Speicherelefflenta 21 auf daa nfichat hdhere nicht darge* 
stellte Speicherelement tranaferiert wijcd^ eo daO da- 
nach Ausgang 40 der Schrittachalteinrlchtung 20 belegt 
iat I und daa Anzeigeeleinent 14 leuchtet auf. 



Beim Belegen des Speicherelemente f Or . den . Gewinii 1,60 DM 
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fallt daa Ausgangssignal votn ODER-Glied 33 auf L-Pegel, 
ao da0 Uber dia Gutachreibetaate 10 keine die Gewinn- 
aituatlon beeinriusaenden Signale gelaitet warden k5nnen; 



Eine der Gutachreibetaate 10 zugeordnete Lampe 10% die 
den Zeitpunkt der wirkaarnan Taatenbetatigung aignalisiert, 
leirchtet ebenralle nioht roehr auff da ein Lampen-an- 
ateuerndea UNO-Glied 10*' durch daa L-Signal auf aeinem 
Eingang 41 gehindert iat, daa H*-Signal auf dar Steuer- 
leitung 29 durchzuachalten. 



Die AuagSnge der Speicherelemente ab 1,60 DM aufwBrta 
- mit Auanahroe dea Speicherelemente fUr den hdchaten 
Gewinn von vierundaechzig Sonderapielen - aind jeweils 
nit einem Eingang dee ODER-Gliedea 34 verbundeni desaen 
Auagang mit dam Umechaltkontakt der Rlaikotaata 13 
und einem Eingang 42 einea dieaer zugeordneten Lampe 
15' anateuernden UNO-GIiedea 15" verbunden iat, ao daQ 
jetzt die Riaikotaate 15 vfShrend dee Laufa dea Umlauf- 
kdrpera 5, bei dem der endere Eingang 43 dea UND-Gliedea 
15' • daa H-Signal von der Steuerleitung 29 erapfSngt, 
wlrkaam betBtigt werden kann. 



Nachfolgend wird von einer wirkaamen Taatenbetitigung 
auegegangent bei der ein Flip flop 44 geaetzt wird, deaeen 
Q-Auagang ein anhaltendea H-Signal an den Umechaltkontakt 
37 dea Umachaltera 3B legt. Die RUckeetzung dea Flip- 
flopa 44 geachieht durch daa vom Umachalter 38 abgegebene 
Ergebnieaignal, daa durch ein ODER-Glied 45 in den ROck- 
aetzeingang R dee Flipflopa 44 gelangt. 
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Cln zur Steuereinrichtung 23 gehfitehdes UND-GIled 46 
mit einem invertierenden Eingang und einem Takfcelnjgang.^ . 
der auf abfallende HL-Flanken ensprieht, let aus GrUrtden 
besserer Obersichtlichksit separat von den bisher be- 
achrlebenen Teilen 26 bis 37 det Stduereinrichtung 25 
dargeetellt. Der invertierende Eingang. i«t mit den, Q-Ausgang 
dea rilpflopa 44 und der Takteingang mit der Steuerleitung 
29 verbundeno Oamit wird erraicht, daO der aufgrund nicht 
betatigter Riaikotaate 15 L-Pagel fOhrende Q^Auagang dea 
Flipflopa 44 das UND-Qlied 46 vorbereitet ist, bei auf 
L-Pegel abfallendem H-Signal der Steuerleitung. 29 ei'nen . 
Iflipule an seinem Auegang 47 zu erzeugen, tier £n den 
Aktivierungaeingang 48 einer Eingabeschaltung 49 gelangt« 
deren Eingange mit den AuagSngen der Speicherelemente 
fur hohere Gewinne verbunden aind. Die somit ektiviarte 
Eingabeachaltung 49 echreibt den Gewinn, dem das belegte 
Sp-eicherelement der Schrittschalteinrichtung 20 zuga- 
ordnet iat, in den GuthabenzShler 11" und erzeugt da- 
nach ein RDckeetzaignal , das Uber ein Entkoppelglied 50 
durch Loscheingang L der Schrittschalteinrichtung .2Q 
zu alien RQckeetzeingangen R der Spelchereleinente je- , 
lengt. 



Angeinerkt aei, da0 die Umapeichariing der niedrigen Ge- 
winne in gleicher Weioe durch eine Eingabeechaitung 49' 
in den GuthabansShler 11' erfolgti vobei das LtSachaignal 
von der Eingabeschaltung 49' durch ein Entkoppalglied 
50' zum Laecheingang L der Schrittachalteinrichtung 20 
gelangt. 



Wenn der Umlau fkdrper 5 vom Zof allsgenarator 27 zu einem 
solchen Zeitpunkt angehalten wirdi bei dem ein nach unten. 
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weisender Pfeil 3ff sichtbar ist, dann legt der Umechalt- 
kontakt37 das Uraschaltera 38 das aua der Schrlttachalt- 
einrichtung 20 empfangene Belegungaaignal auf elna rait 
dar Schrittschalteinrichtung 20 verbundene Verluat- 
leitung 51. 



Itn in Fig. 2 dargeatellten Fall ist die Verlustleltung 
51 mit dem LBscheingang L der Schrittschalteinrichtung 20 
verbunden, ao da6 ein vollstindiger Verlust des biaher 
erzielten Gewinna eintritt. In der Riaikosituation 
ateht einer Gewinnverdopplung der Gawinnverlust mit 
glaicher Tref f arwahracheinlichkeit gegenQber, so daO 
die statiatische Auazahlquote das Geldspiolautomaten 
BuaschlieQlich von der Gewinnverteilung ira Gewinnlini en- 
spiel abhangt. 



Die Verlustleitung 51 kann durch Umlegen einer LStbrUcke 
52 mit einem Impulaeingang 53 der Schrittachalteinrlohtung 
20 verbunden werden, ao daO bei einero Verlusttreffer 
die Umapeicherung der Belegung auf daa Speicherelefflent 
erfolgt, das einen Schritt unter detn zuvor belegten 
liegt. Wenn dem zuvor belegten Speicherelement der 
Wert zehn Pfennig zugeordnet war, dann ist der Gewinn 
beiai Unterachreiten auch hier vollatBndig verloren. 



Um die atatiatieche Auazahlquote bein schritturoifeen 
Herunterschalten unverSndert zu laaaen, sind auf lange 
Zeit doppelt ao viele Verlusttreffer wie Gewinntref fer 
zu erzielen. Die Zahl der nach unten zeigenden Pfeile 
Z.B.. 3$, ist demnach doppelt ao hoch wie die der nach 
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oben zdigenden, z.B*. 12, 



Den Speicher- und den dee Band 9 biidenden Anzeige- 
elementen sind Gewinnhfihen zugeordneti die eine Folge 
mit geometrischer Progression bilden; der ndchst htfhere 
Gewinn geht aua dam vorigen durch Hultiplikation mit 
eifiem Faktor p hervor. W8hrend der biaherigen Beschreibun'g 
ein Faktor von p s Z zugrundegelegt wurde^-aind auch 
andere Werte denkbar. 



Wenn der Umachalter 38 die Schrittech'alteinrichtung 2€ ' • : 

jeweils urn ainen Schritt vor- oder zurOckachalten kann^f 

wobei der Gewinnstand mit dem Faktor p multitiliziert . 

Oder durch p dividiert wirdf aind zur. Beibeheltung der 

Auazahlquote atatiatiach mittelbar auf.aine Gewinnerrt- j 

acheidung p Verluatentacheidungeh zu treffen. j 

. . I 
I 

Wenn der Belegungaatand der' Schrittadhalteinrichtung 20 - • 
bei Jeder Verluatentacheidung auf Hirll zurQekgaatellt . 
wirdf aind zur Beibehaltung der, Auazahlquote auf-aine 
Gewinnentecheidung (p-1) Verluat'entachaidungen zu treffen. 



Nach BetBtigung einer dritten TaatelS achlieOt *ein aich 

selbst haltender Kontakt. 53,. der. ein andauarndee H-Signal 

eineraeita an den Umachaltkontakt 37 dea Umachaltere 38 

und andereraeita an eine der Taete 34 zugeordnete Larope 

34' legtf ao daO der Spieler die erzielten Gewinne 

automatiach riakiert, ohna daO ea einaa weiteren Eih-^ 

griffa in dea Spielgeachehen bedarF. Die dritta-Taate 
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34 k&nn Jederzeit durch nochmallgeB OrUckan unwirtcsam 
geschaltet tfardan, wobai die zugaordnete Larope $4* er<- 
lischt. 
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